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02. Logonun Temel llkeleri

Logo Tasarimi

Izmir Biiyliksehir Belediyesi logosu Amblem,
Logotype birlesimi ile olusmaktadir. Logo, kurumsal
kimligin en temel pargasidir ve kurumun goérsel
kimliginin saglanmasi ve surdurulebilmesi logonun

dogru kullanimina bagldir.

lzmir Blytksehir Belediyesi amblemi ve Logotype'l

gerekli durumlarda kendi baslarina kullanilabilir.

lzmir Blyiiksehir Belediyesi logosu Izmir Saat Kulesi
yapitindan hareketle tretilmis form cikisli ambleme
sahip bir logodur. Kimlikte kullanilan amblemin
disinda herhangi bir saat kulesi stlizasyonu ile
kullanilamaz. Tim bu konulara Izmir BiyUksehir
Belediyesi Kurumsal Kimlik Rehberinde deginilmis

ve tum kullanim cesitleri icin kurallar belirlenmistir.




02. Logonun Temel llkeleri

Logotype

lzmir Buytiksehir Belediyesi logotype'l (6zgin-yazisi)

gorsel kimligin olusmasinda olduk¢a énemli bir

role sahiptir.

IZBB Logotype’l Eurostile yaziylziine yapilan
mudahaleler neticesinde olusturulmustur.
Gerek harf anatomisi gerekse espaslari 6zgun
olarak ayarlanmistir. Bu nedenle Eurostile ve
baska yaziyuzleri ile yeniden olusturulmaya

calisimamalidrr.

Logotype yalnizca yanda goérulen formunda
sadece logotype olarak kullanilabilir. Yazi farkl
hallerde bloklandiginda Amblemle birlesmesi
zorunludur. Bahse konu kullanimlar dékimanin

ilerleyen sayfalarinda verilecektir.

Logotype kesinlikle degistirilemez ve

yeniden yazilamaz.
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02. Logonun Temel llkeleri

Logonun Yatay Kullanimi

IZBB logosu ¢esitli senaryolarda yatay, dikey,

amblem ve logotype olarak kullanilabilir.

Ancak yatay kullanim dahil tim bu kullanimlarda

kendi icindeki oranlar ve kurallari bozulomaz.

Logo olusturulurken amblem ve logotype iliskisi

bozulamaz, yerleri degistirilemez.

Dikey versiyon oncelikli kullanim seklidir.

Logo oranlari ve gridi gosterildigi gibidir. Logo

tasariminda bozulmalarin yasanmamasi icin |ZBB
ile iletisime gecilerek vektorel olarak temin edilmesi

gerekmektedir.

Logo ¢esitli yazihmlarla tekrar gizilmeye

calisiimamalidir.



02. Logonun Temel llkeleri

Logonun Dikey Kullanimi

IZBB logosu ¢esitli senaryolarda yatay, dikey,

amblem ve logotype olarak kullanilabilir.

Ancak yatay kullanim dahil tim bu kullanimlarda
kendi icindeki oranlar ve kurallari bozulomaz.
Logo olusturulurken amblem ve logotype iliskisi

bozulamaz, yerleri degistirilemez.

Dikey versiyon oncelikli kullanim seklidir.

Logo oranlari ve gridi gosterildigi gibidir. Logo

tasariminda bozulmalarin yasanmamasi icin |ZBB
ile iletisime gecilerek vektorel olarak temin edilmesi I "
gerekmektedir. I g | I | I ) | I | S I

Logo ¢esitli yazihmlarla tekrar gizilmeye

calisiimamalidir.



02. Logonun Temel llkeleri

Logonun Gilivenlik Alani

Logo tasariminin diger gorsel 6gelerden
ayrilarak secilebilmesi i¢cin etrafinda bosluk

birakilmasi zorunludur.

IZBB logosuna 8zel olarak boslugun kolay

hesaplanabilmesi adina mesafe amblemin oranina
gore belirlenecektir. Yanda gosterildigi gibi en az
amblem yuksekligine es deger boslugun logonun

dort tarafinda olmasi zorunludur.

Bu bosluga yazi, gorsel, fotograf ve benzeri grafik

oQeler kesinlikle girmemelidir.




Logonun Siyah-Beyaz Kullanimi

IZBB logosu zorunlu durumlarda %100 siyah tek
renk olarak ya da PANTONE COOL GREY 11 C kodu

ile kullanilabilir,

%100 ile %50 siyah zemin kullanimlari arasinda
logo beyaz kullaniimali, %50'nin altindaki siyah

degerlerde logo %100 siyah olarak kullaniimalidir.
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%50 Siyah

%100 Siyah %/5 Siyah
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%25 Siyah



Logonun Zeminli Kullanimi

1ZBB logosunun zeminli kullanimda éncelikli tercih

edilen renk her zaman PANTONE 288 C olmalidir.

Ancak zorunlu durumlarda gri deger olarak %50
Uzerinde olan tum renkli zeminlerde beyaz olarak

kullanilabilir.

Logonun renkli zeminler Uzerinde siyah veya

kurumsal renkte kullanimindan kacinilmalidir.

Her zaman dikkat edilmesi gereken unsur zemin

renginin gri degeri olmalidir.
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02. Logonun Temel llkeleri

Logonun Yanhs Kullanimlan

1ZBB logosunun dogru kullanim kurallari énceki
sayfalarda belirtildigi gibidir. Bu standartlar
disindaki tum kullanimlar hatali olarak kabul edilir

ve kurum kimligine zarar verir.

|ZBB logosu standartlari disinda kesinlikle

kullanilamaz.

Yanlis kullanimlar gosterilmistir ve bu tiir

kullanimlar asla dogru olarak kabul edilemez.
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Olculeri degistirilemez. Renk gegisi yapillamaz. Yerlesimi degisemez Golge efekti yapilamaz.
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Renk kurallari bozulamaz.

Renk kurallari bozulamaz.
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Kontur atilamaz.

Yaziylizi degistirilemez.




